
 

 

Liceo Scienze Umane, Liceo Economico Sociale, Liceo Linguistico, Liceo Musicale e Coreutico

P.tta SS. Salvatore, 1 

E mail: 

Fondi Strutturali Europei Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e 
ambienti per l’apprendimento” 2014
Obiettivo Specifico 10.2 – Azione 10.2.1 e Azione 10.2.2, avviso pubblico per il potenziamento 
delle competenze di base in chiave innovativa, a supporto dell’offerta formativa. CODICE 

PROGETTO: 10.2.2A
Progetto “T

 
Palermo, 11-01-2019 
 
Circ. n. 288 

 
Oggetto: Calendario degli incontri del progetto
 

Si  rende noto il calendario delle attività del progetto PON di 

Progetto “Tangram: competenze in gioco” CODICE PROGETTO: 10.2.2A

GIORNO 

1. Mercoledì 13 Febbraio 2019 - dalle 14.00 alle17.00

2. Mercoledì 20 Febbraio 2019 - dalle 14.00 alle17.00

3. Giovedì 28 Febbraio 2019 - dalle 14.00 alle17.00

4. Mercoledì 6 Marzo 2019 - dalle 14.00 alle17.00

5. Mercoledì 13 Marzo 2019 - dalle 14.00 alle17.00

6. Mercoledì 20 Marzo 2019 - dalle 14.00 alle 17.00

7. Mercoledì 27 Marzo 2019 - dalle 14.00 alle 1

8. Mercoledì 3 aprile 2019 - dalle 14.00 alle 17.00

9. Venerdì  5 Aprile 2019 - dalle 14.00 alle 17.00

ISTITUTO MAGISTRALE STATALE 

“REGINA MARGHERITA” 

Liceo Scienze Umane, Liceo Economico Sociale, Liceo Linguistico, Liceo Musicale e Coreutico

P.tta SS. Salvatore, 1 - 90134 PALERMO 

E mail: papm04000v@istruzione.it 

 

Fondi Strutturali Europei Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e 
ambienti per l’apprendimento” 2014-2020 Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE) 

Azione 10.2.1 e Azione 10.2.2, avviso pubblico per il potenziamento 
delle competenze di base in chiave innovativa, a supporto dell’offerta formativa. CODICE 

PROGETTO: 10.2.2A-FSEPON-SI-2017-618 10 CUP: B75B18000250007 
Progetto “Tangram-competenze in gioco” 

Ai docenti, ai coordinatori ed agli alunni delle classi 
1^A, 1^E, 1^ N, 2^E, 2^P, 2^Q, 2^V, 2^Z

Sede centrale e sedi  succursali 

incontri del progetto - PON FSE- “Indagine nella Realtà”

Si  rende noto il calendario delle attività del progetto PON di Matematica modulo “Indagare la realtà” 

Progetto “Tangram: competenze in gioco” CODICE PROGETTO: 10.2.2A-FSEPON-SI

B75B18000250007. 

SEDE CENTRALE

dalle 14.00 alle17.00 Aula multimediale

dalle 14.00 alle17.00 Aula multimediale

dalle 14.00 alle17.00 Aula multimediale

dalle 14.00 alle17.00 Aula multimediale

dalle 14.00 alle17.00 Aula multimediale

dalle 14.00 alle 17.00 Aula multimediale

dalle 14.00 alle 17.00 Aula multimediale

dalle 14.00 alle 17.00 Aula multimediale

dalle 14.00 alle 17.00 Aula multimediale

 

Liceo Scienze Umane, Liceo Economico Sociale, Liceo Linguistico, Liceo Musicale e Coreutico 

Fondi Strutturali Europei Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e 
Fondo Sociale Europeo (FSE) 

Azione 10.2.1 e Azione 10.2.2, avviso pubblico per il potenziamento 
delle competenze di base in chiave innovativa, a supporto dell’offerta formativa. CODICE 

618 10 CUP: B75B18000250007  

Ai docenti, ai coordinatori ed agli alunni delle classi  
1^A, 1^E, 1^ N, 2^E, 2^P, 2^Q, 2^V, 2^Z  

Sede centrale e sedi  succursali  

 Alle Famiglie  
p.c. alla DSGA  

“Indagine nella Realtà” 

modulo “Indagare la realtà” - 

SI-2017-618 10 CUP: 

SEDE CENTRALE 

Aula multimediale 

Aula multimediale 

Aula multimediale 

Aula multimediale 

Aula multimediale 

Aula multimediale 

Aula multimediale 

Aula multimediale 

Aula multimediale 



 

 

10. Mercoledì  10 aprile 2019 - dalle 14.00 alle 17.00 Aula multimediale 

 

 
Per ulteriori delucidazioni rivolgersi alla prof.ssa Sichera Barbara docente esperto per le attività del modulo, 

o alla tutor prof.ssa Bellone Maria. 
 

La Dirigente Scolastica  
Prof. Pia Blandano 

 

Il documento è firmato digitalmente ai sensi del D.LGS. 82/2005 e ss.mm.ii. e sostituisce il 
documento cartaceo con firma autografa  


